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STAND DE FOSSE

1. Fusils de chasse seulement.
2. Grosseurs de plomb permises: #7v, # 8, # 9.
3. Pigeons d'argile seulement.

4. On permet seulement un tireur a la fois de
charger et tirer. Tous autres fusils doivent étre
déchargés et ouverts. Le chargement de plus
gu’'une cartouche a la fois est interdit a moins
gue 'arbitre dicte autrement.

5. Les douilles vides a prendre seulement apres
la fin de | evenement.

6. L'opérateur de [|'appareil de lancement
signalera sa promptitude avec les drapeaux
rouges et verts.

7. Tous les regles généraux du champ de tir
s'appliquent.



